MAPA PARA DETECTIVES DE LA NATURALEZA DE PELLA CROSSING

iSiéntete con la libertad de escribir o dibujar en tu mapa!
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jQué vista! ¢Pez o humano?
Encuentra un lugar comodo para sentarte y que tenga

una bonita vista. Completa los siguientes enunciados. ¢Puedes identificar algun pez en el agua? Los peces y los

humanos tienen algunas caracteristicas de sus cuerpos que son
parecidas, y algunas que son diferentes. Dibuja cada una de las
Veo siguientes caracteristicas en el humano, en el pez, o en ambos.
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“Camuflaje” es cuando algo tiene un color o figuras similares
a sus alrededores. El camuflaje le ayuda a los animales que
son presas a esconderse del peligro y a los depredadores a
acercarse sigilosamente a las presas. Las siguientes fotos

muestran a un macho y una hembra de pato real.

Circula el que tiene mejor camuflaje.
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Punto extra:  Como te camuflarias
en un estanque?
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CUIA DEL MI!'I'ERIO

@ Usa esta Guia del misterio y una pluma o
lapiz mientras exploras. Para completar
tu entrenamiento como detective de la
naturaleza, tienes que terminar al menos
3 de las 5 actividades.

® Dentro encontraras un mapa del
parque, que servira como guia. Algunas
actividades corresponden a ubicaciones
en el mapa, , y algunas actividades
pueden realizarse en cualquier lugar.

® Siéntete en libertad de buscar ayuda
de los mayores, pero recuerda, jestas
actividades son para ti! Puedes escribir
o dibujar en cualquier parte de esta
guia del misterio. Entre mas pensado
y artistico sea, jsera mejor!

TU CASO:
PELLA CROSSING

Pella Crossing tiene seis estanques
artificiales que proporcionan un
habitat importante para animales
como tortugas terrapene, buhos,
patos, zorrillos, coyotes y peces, asi
como la mojarra de branquias azules
y el robalo americano. Aunque los
estanques sufrieron dafios durante
la inundacioén del 2013, las plantas
y animales continuaron haciendo

de Pella Crossing su hogar.
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Club de Detectives de la Naturaleza
Las Guias del misterio pueden
encontrarse en:

1) Agricultural Heritage Center

2) Anne U. White Trall

3) Bald Mountain Scenic Area

4) Betasso Preserve

5) Caribou Ranch Open Space

6) Carolyn Holmberg Preserve

7) Heil Valley Ranch

8) Mud Lake Open Space

9) Pella Crossing

10) Walden Ponds Wildlife Habitat

Deposita las Guias del misterio completadas
en el buzon de los detectives de la
naturaleza en cada parque. Si necesitas
terminar en casa, envialas por correo:
Nature Detectives Club, Boulder County
Parks & Open Space, 5201 St. Vrain Road,
Longmont, CO 80503

iLlena la informacién a continuacién para que
podamos enviarte premios y regresar tus guias
del misterio!

Adultos, favor de proporcionar
la siguiente informacioén:

Nombre del detective:

Edad:

Direccion:

Ciudad, Estado:

Cédigo postal:

Teléfono:

3
./

—
w ~
o ~
=
—_

BoulderCountyOpenSpace.org |der

Impreso en 2022

d

76 004 03}

B VeieeseV =

YYRITRY

Nty <

o S }

S \g/ e

PELLA CROSSING

iUn misterio te espera en este
parque del condado lleno de pistas!

® Tu misidén es convertirte en un
joven detective de la naturaleza
recolectando pistas del mundo
que te rodea y resolviendo
misterios del bosque, la pradera,
los humedales y las montanas.

® Después de terminar una guia
del misterio te enviaremos una
herramienta que te servira en tus
siguientes aventuras al aire libre.

® Entonces detective, jvamos!

(Disefiado para edades 4-11)





